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POKYNY KE STUDIU

Vyrobni dokumentace v systému CAD

Pro ptedmét 2. semestru oboru ,,Konstrukéni a procesni inzenyrstvi jste obdrzeli
studijni balik obsahujici:
e ucebni texty obsahujici navody do cviceni,

e piistup do e-learningového portalu obsahujici doplitkové animace vybranych cCasti
kapitol,

e (CD-ROM s doplitkovymi animacemi vybranych casti kapitol,
Prerekvizity

Pro studium tohoto pfedmétu se piedpoklddd absolvovani pfedmétu
,»Qrafické systémy I a ,,Grafické systémy II*.

Cil ucebni opory

Cilem je seznameni s moZnostmi vytvafeni vyrobni dokumentace z oblasti
konstruovani v prostfedi Autodesk Inventor Professional 2011. Po prostudovani modulu by
m¢él student byt schopen vytvaret zdkladni vykresové pohledy véetné detailu, pfidavani os a
znacek do vykresu, kotovani soucasti a vytvareni sestav véetné pozic a kusovniku.

Pro koho je predmét urcen

Modul je zatazen do magisterského studia oboru ,,Konstrukéni a procesni inzenyrstvi‘
studijniho programu ,,Strojni inzenyrstvi“, ale mize jej studovat izdjemce z kteréhokoliv
jiného oboru, pokud spliiuje pozadované prerekvizity.

Ucebni text se d€li na ¢asti, kapitoly, které odpovidaji logickému déleni studované
latky, ale nejsou stejné obsahlé. Predpokladand doba ke studiu kapitoly se mize vyrazné lisit,
proto jsou velké kapitoly d€leny dale na Cislované podkapitoly a t¢ém odpovida nize popsana
struktura.

Uspésné a prijemné studium s timto ucebnim textem Vim pieje Dr. Ing. Jaroslav
Melecky.

Dr. Ing. Jaroslav Melecky

Fakulta strojni, VSB-TU Ostrava
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1 VYROBNI VYKRES SOUCASTI

V této kapitole si procvi¢ime vytvareni vyrobniho vykresu soucasti, ktera byla predem

vymodelovéna v prostiedi Autodesk Inventor Professional 2011 (dale Inventor). Nauc¢ime se
vytvaret uzivatelské pohledy vcetné detailu, pfipojime do jednotlivych vyfezi osy a soucést

okotujeme. Déle pak provedeme tpravu rohového razitka.
1.1 Priprava vykresového listu s pohledy

1.1.1 Uzivatelské pohledy

Cas ke studiu: 2 hodiny

Cil: Po prostudovani tohoto odstavce budete umét

= Vytvoftit zakladni pohled a odvozené (promitnuté) pohledy

= Upravit vykresovy list a pracovat se stromovou strukturou

Otevrit [ﬂﬁ
@ Knibonerey L.

Oblazt hledani: ™D o o >

mCDntent Center Files O WRHEN! |b u @ ,

Iaanumentan:e @Remenice_ﬂz.ipt

I3 Oldversions ) vika.ipt

Iﬁ]Sestava

I;}E!_jjvidlice.idw

[ Dvapridice.ipt

Hridel.ipk

() Paka.ipt

@ Remenice_01.ipk

Nazev Dvojvidiice.ipt

]

soLbard;

Soubary typu: | Soubory aplikace Autodesk [nventar ["ipn;”. BI

Soubor
projekiu;

| Default.ipj

M [ Projekky. ..

Snadné spusteni

‘»@

LRgOtEVFTt H Skarno

Obrazek 1.1 — Otevieni modelu soucasti

Fakulta strojni, VSB-TU Ostrava
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Otevieme model soucasti (Dvojvidlice.ipt) v Inventoru, viz Obrazek 1.1. Nejprve je
samoziejm¢ potieba vybrat slozku, kde se nase soucdst nachazi, to provedeme spravnou
v rozbalovacim seznamu ,,Oblast hledani“. Pohled na model vhodn& upravime pomoci
ukazovaciho zafizeni (myS) a klaves pro préaci s obrazovkou F2, F3, F4. Nyni zaneme praci
na novém vykrese, jako Sablonu zvolime Norma.idw, pouZzijeme zdlozku Vychozi, nebot” pfi
instalaci Inventoru byly zvoleny jako vychozi metrické jednotky [mm], viz Obrazek 1.2.

(L1 Nowy soubor

Wychogl |Metrické || Mald Design | Palcowé

A H B A I

Morma, dwig Marma.iam {Nu:urma.idw} Marma.ipn Marma.ipk

7

Plech.ipt Swafenec.iam

Soubor projekiu: Projekty. ..

Snadné spuskeni
N o] oo

Obrazek 1.2 — Zahajeni prdce na novém vykrese

Otevie se Cisty vykresovy list formatu A3 s vygenerovanym rameckem
a jednoduchym razitkem, kde je uvedeno nékolik zékladnich udaji. Toto je defaultni
nastaveni po instalaci Inventoru. Nyni jako prvni v potfadi vygenerujeme zakladni
(rodicovsky) pohled. Od tohoto pohledu pak mohou byt odvozeny dalsi uzivatelem zvolené
pohledy. Cesta k souboru by méla byt jiz spravné navolena. ProtoZe nezname polohu
ortogonalnich rovin u modelu, zvolime aktudlni pohled a poté orientaci modelu zménime, viz
Obrazek 1.3. Piikazem ,,Zobrazit plochu® si model nato¢ime tak, abychom celni plochu
dvojvidlice vidéli v kolmém pohledu, viz Obrazek 1.4. Poté ukoncime uzivatelsky pohled na
model a nechdme vygenerovat zakladni pohled. Skryté hrany jsou zobrazeny, a métitko je 1:1.
Ptikazem ,,Promitnuty* vytvoiime kolmé odvozené pohledy (pidorys a bokorys), které jsou
se zakladnim pohledem svazany, viz Obrazek 1.5. Tazenim jednotlivych vytezl (obdélnik je
zobrazovan teCkovanou ¢arou) je vhodnym zptisobem umistime do vykresu.

Fakulta strojni, VSB-TU Ostrava
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ESEOrR - RO B G o @

Zalcladnl pohla:l Promitnuty Pomocny Prifez Detail PodloZit Navrh | Prerusit Castedny fez Ofiznuti Horizont@lni | Wybvofit | Nowy list
| - nacrt

Nacrt

| Vykresovy pohled

Komponenta | Staw modelu || MoZnoski zobrazenf|

Crientace

Soubaor Pedni
|D:tyukalTuDDvojvidice. ipt [v] By~ Akhugini

Harni
Dolri
Lewy
Prawy
Zadni
Iso harni prawy
Iso horni ey
Iso dolni prawvy
Iso dolni lewy

Projekce: -EE}@

Popisek pohledu/méfitka Sty
@ MéFFtko é‘ﬁi Identifikator zobrazenl’ U U
[y [ Ok ] [ Starno ]

Obrazek 1.3 — Vytvareni zakladniho pohledu

@) Néstroj SteeringWhesels {7} Wichozi pohled Q
ul v

Zobrazit plochu
||‘§I - | Orto Shinovany | Ukondit uZivatelsky
“+— Pfedchozi pohled ~ y N pohled

igovat vzhled Konec

Obrazek 1.4 — Orientace modelu

Fakulta strojni, VSB-TU Ostrava
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Obrazek 1.5 — Zakladni a promitnuté pohledy

Nyni vytvofime novy zdkladni pohled tak, abychom vidéli 3D model soucasti
v obecné orientaci. Z tohoto pohledu by mélo byt ziejmé, jak celd soucast vypada. Proto pfi
vytvareni tohoto pohledu opét zvolime zménu orientace pohledu v dialogovém okné¢ a model
vhodn¢ natoCime. Poté nechame pohled vygenerovat a umistime ho do vykresu. Pro lepsi
nazornost zménime styl tak, aby model byl zobrazen vystinovany. Toho dosahneme tak, ze
klikneme pravym tlagitkem na hranu vyfezu a zvolime Upravy pohledu. Poté nastavime styl
Stinovany a zaroven potlac¢ime zobrazeni skrytych hran. VSe potvrdime tlac¢itkem OK, viz
Obrazek 1.6.

Wybvorit pohled k
Uprawy pohledu, .

Zarovynani [:'S k
Obadt

Widitelnost poznamek, ¥
Automatickeé osy...

Obrazek 1.6 — Stinovany 3D pohled na model

Fakulta strojni, VSB-TU Ostrava
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Nyni ve stromu vhodné piejmenujeme nékteré pohledy. Prvni zakladni pohled
ozna¢ime Narys a druhy zakladni pohled oznaCime 3Dpohled. Odvozené pohledy po
rozbaleni vétve stromu vidime fazeny pod narysem, viz Obrazek 1.7.

= [ List:1

— Yichozi Ramecek.

B [ 150

(= EI Méarys:Dvajvidlice.ipt

; POHLEDZ: Dvojvidlice, ipk
% POHLED3: Dvojwidlice.ipk
@ Drvojvidlice.ipk

@ Dvnjvie.ipt

Obrazek 1.7 — Zmeéna nazvu pohledii ve stromu

Upravime vykresovy list na format A2 a nazev zvolime Dvojvidlice, viz Obrazek 1.8.

- -\
Upravit list
Format Revize
Mazey
Creojvidlice COrienkace
velikast O O
CR e v
vk 1 (&)Na ik
O ®
Sivlea MoZnosti. ..
[ Mezapotitat
[ ] Metisknout
[ Of [\\ [ Skormo ]

Obrdzek 1.8 — Uprava vykresového listu

Zménime mefitko narysu na hodnotu 2:1, opét pouzijeme pravé tlacitko a volbu
Upravy pohledu. Méfitko bokorysu a ptdorysu bude automaticky nastaveno na stejnou

hodnotu 2:1, nebot’ u téchto pohledl je nastaveno, aby méfitko bylo pouzito stejné jako
v zakladnim pohledu, viz Obrazek 1.9.

Popisek pobledufméfitka
MFitko o Identifik3
i == [MEfitka ze zakladniha |

Obrazek 1.9 — Meritko promitnutych pohledi

Vykres ulozime, abychom nepfisli o provedené zmény. Zvolime ulozeni zmén i do
zavislych souborti.

Fakulta strojni, VSB-TU Ostrava
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1.1.2  Osy a stiedové znacky

Cas ke studiu: 15 minut

)

@ Cil: Po prostudovani tohoto odstavce budete umét

<+ Pfidavat osy a znacky do vykresu

G v

Vybereme zédlozku Poznamka a poté ptikaz Stfedovd znacka. Klikneme na otvor
v narysném pohledu dvojvidlice. Vygeneruje se stiedova znacka. Tento postup zopakujeme
ipro drazku v pravé ¢asti. Tazenim koncového bodu osy (zelené oznacen), ji vhodnym
zpusobem prodlouzime, viz Obrazek 1.10.

RIS |/

3 “r

o B ] e
Wybworit

nacrt

| Macrt |

O

Obrazek 1.10 — Umisténi stredovych znacek

Piikazem Osa vytvofime dv€ osy ovalné drazky, viz Obrazek 1.11. Dbame na to, aby
byl vybran vzdy pfimkovy element.

Obrazek 1.11 — Osa ovalné drazky

Ptikazem D¢lici osa vytvotime osu ovalné drazky a nasledné osy otvord v piidorysném
pohledu, viz. Obrazek 1.12. D¢lici osu opet vhodné prodlouzime.

Fakulta strojni, VSB-TU Ostrava
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-

S

Obrazek 1.12 — Vytvareni delicich os

1.1.3 Rohové razitko

Cas ke studiu: 15 minut

7

/.

Cil: Po prostudovani tohoto odstavce budete umét

e
(\\

+ Upravit polozky v rohovém razitku

@) viuea

Z hlavniho menu Inventoru vyvolame ptikaz iVlastnosti, viz Obrazek 1.13.

% Sprava

¥

Server
aplikace
Wault

6L

I!I ivlastnost
i [

K

Obrazek 1.13 — Prikaz iViastnosti

Upravime zalozky Souhrn (jméno autora) a Projekt (zménime datum). Nazev vykresu
je vrazitku uveden automaticky, ten nyni nepotfebujeme zménit. VSe potvrdime stiskem
tlacitka OK, viz Obrazek 1.14. VyzkouSime ménit také dalsi polozky a vysledek pozorujeme

v rohovém razitku.

Fakulta strojni, VSB-TU Ostrava
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s Dvojvidlice.idw Vlastnosti

Obecné | Souhtn | projekt | Stav | UE

Madpis:

Predmét:

Autar: Melecky Jaroslay
Kreslil Kontroloval Schvalil - dne Datum Datum
Melecky Jaroslav 20.1.2011

Dvojvidlice

LY

Obrdzek 1.14 — Upravy rohového razitkai

Praci ulozime! Mame nastaven vykresovy list na format A2, tii pohledy v métitku 2:1
s generovanymi skrytymi hranami, obecny 3D pohled na model, osy u otvort a ptfedvyplnéné
rohové¢ razitko. Nyni nas ¢eka ok6tovani modelu.

] corom

Cely postup si muzete prohlédnout v animaci ,,Animace Pohledy*, kterou naleznete
na prilozeném CD-ROM ¢i na e-learningovém portalu.

1.2 Zpracovani vykresové dokumentace

1.2.1 Vytvareni zakladnich kot a jejich uprava

Cas ke studiu: 2 hodiny

N’y

+ Upravit kotovaci styl

+ Vytvaret zakladni typy kot

#+ Promitnout geometrii v naértu

G v

o\
@ Cil: Po prostudovani tohoto odstavce budete umét

Ze zélozky poznamka zvolime piikaz Kota. Tento piikaz je vhodny ke kotovani
délkovych rozmért, koétovani poloméru a priméru a také ke kotovani thlu. Nejprve
vytvoiime kotu, kterd charakterizuje délku soucasti, vybereme dvé rovnobézné krajni
vertikalni hrany a umistime koétu do vykresu, viz Obrazek 1.15. Vidime, ze vzhled koty nam
nevyhovuje, proto bude nutné v dal$im kroku upravit kotovaci styl.

Fakulta strojni, VSB-TU Ostrava
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@##

120,00

b

Obrazek 1.15 — Délka soucasti

Vybereme kotu a pomoci pravého tlacitka polozku Upravit kotovaci styl. Vypneme
zobrazeni koncovych nul pro délkové i thlové koty a v zalozce Text nastavime vySku textu
kot na hodnotu 5,00 mm, viz Obrazek 1.16.

Chvodni iy

[ koncové nuly

affs Movey kibovad styl, .

Zobrazeni Ghiu i | Text 5
o, Upravit Kétovani styl... Zobrazeni Tolerance | Mog

% Orientace

QF piiblizit Cheadni nuly
c@b Posun pohledu
E Predchozi pohled F5 I-_[:%KDHEDVE nuly

Linearni

Upravwit skyl kextu

Obrazek 1.16 — Uprava kétovaciho stylu
Zména se projevi u koty jiz vytvorené a u vSech nové vytvafenych kot. Postupné
okétujeme vsechny potiebné rozmeéry. Tazenim koty volime jeji vhodné umisténi ve vykresu.
Vsimneme si, Zze symbol stupné ,,° a symboly pro pramér ,@* a polomér ,R“ jsou u kot
automaticky vytvareny. U vSech kot je potlaceno zobrazovani nul za desetinnou ¢arkou. Koty
muzeme libovolné vytvaret v riznych vyfezech definovanych ve vykresovém listu.
Zkontrolujeme, zda mame soucast spravné okétovanou, viz Obrazek 1.17.

Fakulta strojni, VSB-TU Ostrava
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Obrazek 1.17 — Narys a pudorys se zakladnimi kotami

Stale nam chybi kota, kterd charakterizuje jeden z délkovych rozméri dvojvidlice.
Abychom ji mohli vytvofit, bude nutné ziskat pomyslny prisecik odpovidajicich hran na

modelu, viz Obrazek 1.18.

56 Pro wtvofeni dalsi kéty potfebujeme
nalézt pomysiny prisetik zelené
podtrZzenych hran

Obrazek 1.18 — Virtualni priisecik hran
Vybereme piislusny vytez a v zalozce Umisténi pohledi zvolime piikaz Vytvotit
nacrt. Zobrazi se miizka a panel nastroju typicky pro praci s naértem. Zvolime ptikaz
promitnuti geometrie a klikneme na patfi¢nou hranu. Analogicky promitneme i druhou hranu,

viz Obrazek 1.19.

Fakulta strojni, VSB-TU Ostrava
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Obrazek 1.19 — Promitnuti geometrie

Nasledné piikazem Céra vytvoiime dvé ¢ary ves sméru promitnutych hran. Vybereme
vzdy koncovy bod (zelené zvyraznén) a dbame na to, aby byl zachovéan potiebny smér. To
pozname ze zobrazené vazby horizontalni resp. Rovnobézné, viz Obrazek 1.20.

I/"llldlna III\:J"II‘I,'I I\IIIIIJ IiIIII

=1
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L =
JeEERe eaRRmners RSy

Fi
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u

.
n
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L

i 125,0 deg

—

Obrazek 1.20 — Prodlouzeni hran kreslenim cary

Ob¢ cary ofezeme pomoci piikazu Ofiznout a dokon¢ime nacrt, viz Obrazek 1.21. Tim
jsme ziskali hledany prusecik pro chybé&jici kotu, viz Obrazek 1.22.

E M&fitko @ Pouze nacrt «
-2 Prodiougit Protahnout ; =0
| rodlouZi E_& r Mo @ ody =7 Os=a Dokondit
~|- Rozdélit @ Odsazeni acad | M Rizend kota nacrt
Upravit VioZeni Format Konec
SIEpaT:: ' N AT T 1
."r n .Jr
LY »d
L’
""-\. ‘ L
M
i

Obrazek 1.21 — Oriznuti car v nacrtu

Fakulta strojni, VSB-TU Ostrava
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42

15

Obrazek 1.22 — Kota vytvorena pomoci uprav v nacrtu

V dusledku ptidani této koty bude nutné upravit polohu, piip. smér nékterych kot.

1.2.2 Vytvareni detailu ve vykrese

Cas ke studiu: 30 minut

e

/|

Cil: Po prostudovani tohoto odstavce budete umét

e
(N

+ Vytvofit a upravovat detail ve vykrese

G v

Nejdiive pomoci Gprav pohledu odstranime bokorysny pohled, ktery je nepotiebny.
Tim vznikne misto pro detail. Potom v zaloZzce Umisténi pohledu zvolime piikaz Detail
a nastavime vysku popisku 10,00 mm a kruhovy tvar ohraniceni, viz Obrazek 1.23

¥ 1

Detail

Popisek pohledu/méfitka Skl
S e
B EXE |~/

A

Tusr u:uhrarl Ipravit popisek. pohledu L

(o)

Twar wyiiznuti

N
[ K ][ Starno ]

Obrazek 1.23 — Vytvareni detailu

Klikneme do vyfezu a nadefinujeme nejprve oblast detailu a poté jeho umisténi ve
vykrese. Nésledné, je-li to nutné, upravime pomoci pravého tlacitka popisek detailu na ,,A*.
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Postupem, ktery jiz zname, doplnime v detailu osy a koéty a vnarysu duplicitni koty
odstranime. Pfesuneme oznaceni detailu v narysu ,,A* a nastavime vysku 10,00 mm. Polohu
vyfezl upravime tazenim pomoci mysi. Detail je mozné upravovat zménou velikosti a polohy
jeho defini¢ni hranice v narysu. Vysledek by mohl vypadat nasledovné, viz Obréazek 1.24.

/A\ o A(4:1) 9 )

50
ey
=

n %

12

11,5 4

.
T 1 | =]

Obrazek 1.24 — Vykres soucasti s nadefinovanym detailem

1.2.3 Doplnéni textu do vykresu

V zéloZce Poznamka zvolime piikaz text a klikneme pfiblizné do mista, kde ma byt
text napsan. Objevi se dialogové okno, nastavime vySku na 10,00 mm a napiSeme text
LMATERIAL OCEL 11373, viz Obrazek 1.25. Potvrdime OK.

Fizmo Fuozmér Matoeni
Tahoma | | 10,00 mm v @ 2 £2| 0,0deg
Tvp Wlastr] 2,20 mm FFesnosk
S 2,50 mrm S
W 5,00 rm W
T 7,00 rorn T
Komponenta: Zdroj: 10,00 rmm PPesnosk
— 14,00 mm % — —
Crvojvidiice | |Parametry rnodelu 20,00 mm v | 3,123 ™| :Eég
r

Obrazek 1.25 — Psani textu

Polohu textu nasledné upravime tazenim nad rohové razitko, viz Obrazek 1.26. Cvi¢ny
priklad je hotov. V tomto vykrese ndm samoziejmé schazi nékteré koty, nemame napf.
definovany tolerance, drsnost povrchu ani oznaceni svaru.
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8] ’ o o
QMATERIAL OCEL 11372

Obrazek 1.26 — Umisteni textu nad rohové razitko

Oznacovat drsnost povrchu a vytvéfet znac¢ek pro svary je mozné s vyuzitim ptikazi
Povrch a Svary, viz Obréazek 1.27. Toto bude predmétem nékterych dalSich animaci.

S VA VAN

UZivatelsky || . Povrch Svary
| Symbohy

4l

Obrazek 1.27 — Prikazy pro oznaceni drsnosti povrchu a svarové znacky

[ coo

Cely postup si miZete prohlédnout v animaci ,,Animace Kotovani®, kterou naleznete
na pfiloZzeném CD-ROM ¢i na e-learningovém portalu.
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2 VYKRES SESTAVY

Cas ke studiu: 4 hodiny

7=\
@ Cil: Po prostudovani tohoto odstavce budete umét

% Vytvaret zakladni pohledy sestavy

<+ Nadefinovat pohled s fezem

+ Vytvaiet ¢asteény fez

+ Vytvaret pozice pro jednotlivé komponenty
+ Vytvafet a modifikovat kusovnik

< Modifikovat polozky v rohovém razitku

= Upravit vykres sestavy do koneéné podoby

C] Vyklad

2.1 Vytvoreni zakladnich pohledi

Z datového ulozisté otevieme vykres sestavy Sestava.iam a pomoci navigacnich
nastrojii v prosttedi Inventoru vhodné upravime celkovy pohled, viz Obrazek 2.1.

Obrazek 2.1 — Modelovy priklad sestavy
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Zahajime praci na novém vykrese, pouzijeme Sablonu Norma.idw a nadefinujeme
zékladni pohled a dva odvozené kolmé pohledy, viz Obrazek 2.2. Orientaci zakladniho
pohledu zménime vybérem bocni svislé plochy pera.

—|=

£

Obrazek 2.2 — Vytvareni narysu, bokorysu a piidorysu

2.2 Vytvoreni pohledu s Fezem

Caru (rovinu) fezu budeme definovat v bokorysném pohledu. Zvolime ptikaz Prifez
(v Inventoru nevhodné oznafen) a dbdme na to, aby defini¢ni ¢ara méla vertikalni smér.
Vyuzijeme vyznamnych bodl na objektu (stfed, kvadrant — jsou pii vybéru zelen¢ oznaceny).
Zvolime Pokra¢ovat a fez umistime pomoci levého tlagitka mysi. Rez bude vygenerovan, viz
Obrazek 2.3. Je-li potieba, upravime popis fezu na A-A pomoci Gprav pohledu.

A-A(1:1)
e

A—

Obrazek 2.3 — Pohled s Fezem a jeho definici v bokorysu

Dale vytvotime stinovany 3D pohled na celou sestavu. PouZzijeme postup, ktery je
uveden na stran¢ 8, tento pohled umistime pod pohled s fezem. Vytvofime stiedové znacky
aosy vjednotlivych pohledech. Osy tazenim prodlouzime podle nasich predstav.
V bokorysném pohledu vypneme zobrazeni celé ¢ary, viz Obrazek 2.4.
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A—

--i-- Cpakovat Stiedowa znacka
Wybrat dalzi, .

Odskranit

O

[, Zobrazik celou faru

Cbrakik smér

Obrazek 2.4 — Vypnuti zobrazeni cary rezu

Ve stromu rozbalime a piejmenujeme jednotlivé pohledy. Rez ponechame, jinak by
doslo ke zméné jeho popisu ve vykrese. Zménime také nazev celého vykresového listu, viz
Obrazek 2.5. Vidime, ze fez je vlozen pod bokorys, kde je jeho definice. U kazdého pohledu
je také symbol sestavy se vSemi komponenty. Muzeme meénit jejich vlastnosti jako je

viditelnost, ucast fezu, skryti car atd.

= [ Sestava:t

YWechozi Ramedek
o [50
ﬁ_]_l Marys: Sestava.iam

= T Piidorys: Sestava.iam
% Sestawva.iam

- g Bokaorys: Sestava.iam
[l Macrtz

t=t A Sestava.iam
% Sestawva.iam

B % Seskava.iam

% Seskay 'am

Obrazek 2.5 — Strom sestavy s prejmenovanymi polozkami

V pohledu s fezem A-A neni zadouci, aby byla htidel a pero v fezu. To zajistime tak,
ze zvolime Ucast fezu — Zadné na piislusné polozce ve stromové struktuie.

If—]— T.E|J' A:gestava.iam

= [ Sestava.iam
[ Poiatek
)

) Lo

) Lo

@ Era [
Krou

[+ % Sestava,iam

F % Sestava.iam

[: 3Dpohled: Sestava.
E ﬂm':nrl-:uu:u iarn

[l

@ Perd S Opakovat Otevit, .,

Oikenrit

Yiditelnost
(IZast Fezu

Skryké Cary

Zahrnout wEechny plochy

k

ﬁ\EE
Plat
lv Zadné

Obrazek 2.6 — Vypnuti fezu hiidele a pera
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Postup opakujeme dvakrat, jednou pro hiidel a podruhé pro pero. Musime si dat pozor,
abychom pracovali s komponentami sestavy, které ptislusi pohledu s fezem, viz Obrazek 2.6.

2.3 Castelny Fez

Vybereme jako aktualni narysny pohled a vytvofime naért. Zvolime piikaz Caste¢ny
fez, klikneme do vyfezu s narysem a nadefinujeme oblast ¢astecného fezu, nakreslime
obdélnik a ukoncime nacrt. Hloubka fezu bude k ose htidele, bod vybereme v bokorysu —
horni ¢i dolni kvadrant kruznice, viz Obrazek 2.7.

Casteény fez

B Hranice

5 Profil
Hloubka
1 |Z biodu [V]

Lt o 0,000 Y

Zobrazeni

e Zobrazit skryké hramy

[Fez vwiemi soutastmi

Obrazek 2.7 — Definice hloubky castecneho rezu

Casteény fez bude vygenerovan, viz Obrazek 2.8.

[ M=

Obrazek 2.8 — Castecny rez
2.4 Vytvareni pozic

Pro pftifazeni pozic k jednotlivym komponentdm pouzijeme piikaz Automatické
pozice v zalozce Poznamka. Klikneme do vyfezu zakladniho pohledu, poté pomoci okna
vybereme vSechny soucasti a kliknutim do vykresu pozice umistime. Umisténi muzeme
ponechat horizontdlni. Potvrdime OK, viz Obrazek 2.9. Pozice budou vygenerovany
automaticky. Pfi vytvafeni pozic povolime zobrazeni rozpisky.
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e AATR ~ ~ L e A S

*i#) DeErovani —= —— 4ty Revize - P
_@ Text  Tests i ! | wytvofit | Kusovnik = Automaticke pozice | Upravit ‘CD
o] ohyb odkazem || Uzivatelsky| Povrch Svary = naért ] obecné T hladiny
mky k prvkidm | Temxt | Symboly | N&ért | Tabulka |
-4 | 6 ] 5 ]
WibEr UmistEni

EI[% ‘ybrat pohledy ‘wbrat umiskéni :
Pfidat neba odebrat komponenty O Okolo A

(=) Horizont&lng Yeliknst odsazeni

. . y—

Ignorovat nasobneé instance O\-‘ertikélné 10,50 mm g

Mastaveni rozpisky PFepsat sty L i’

Pohled rozpisky Owatpdce T 777770 1 ——m 1

T

P lv] 2] B @ ] 2
3

[ Ok [}l [ Stormo ] ’ Pouzt ]

Obrazek 2.9 — Vytvareni pozic

2.5 Tvorba kusovniku

Zvolime piikaz Kusovnik a jako zdroj vybereme pohled s pozicemi a potvrdime OK.
Cesta k souboru sestavy by méla byt v dialogovém okné jiz ptedvolena spravné. Umistime
kusovnik nad rohové¢ razitko a ptichytime ho k ramecku. Dale zvolime Upravit kusovnik, viz
Obrazek 2.10.

* Kusamhc b
8 Opakovat Kusovrik STl POPIS
HFidel.
p b8, (Pero 8 e? x 7 x 28 C5N
% kopiroeeak Chrl+C 037563
_ 1906, (Lodisko SKF 61006 CsN 4o
Cdskranik 024630,
1905, |Lofisko SKF 61905 (SN
LE Rozpiska. .. 024630,
Krou2ek 30 £SN 022930,
Krowek 25 ESN 022030
0 ‘Eii = 1!.
Lpravit kusovnik. .. [’\\S 20.1.2001
Exportovat, ..
| T | List

Obrazek 2.10 — Uprava kusovniku

Klikneme prvym tlacitkem na zahlavi nékterého sloupce a zvolime Rozvrzeni tabulky,
viz Obrazek 2.11. Vypneme zobrazeni ndzvu, nastavime dolni zahlavi a fazeni polozek
smerem nahoru, viz Obrazek 2.12. VSe potvrdime. Postup opakujeme s tim, Ze zvolime Vybér
sloupce a ptfidame parametr HMOTNOST. Opét vse potvrdime, viz Obrazek 2.13. Kusovnik
upravime tazenim tak, aby mél stejnou Sitku jako rohové razitko. Normalizované soucasti
maji uvedeno automaticky své ¢islo, u htidele ¢islo HR-001 dopiSeme rucné pomoci Uprav
kusovniku. Hmotnost je uvedena rovnéz automaticky a zavisi na nadefinovani fyzikalnich
vlastnosti u kazdé soucasti.
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POZICE

| ks [ CiSloSOUCASTI

Do0T=

1
Z

O & & 8-

1 5N 022562 BeTx 7«28,
1 S 024630 SKF 61906
1 5N 024630 SKF 61305

1 5K 022930 30,
1 5K 022930 25,

Rozvrzeni tabulky. ..
Wyber sloupce. ..
Maskaveni skupiry., ..

5

Format sloupce, ..
Sika sloupee. .

ooy

KrouZek 30 C5M 022930,
Krougek 25 C5M 022930,

Obrazek 2.11 — Rozvrzeni tabulky kusovniku

H I:nulky a zahlawi

Skyly bexku
Mazew

|Text poznamksy (150)

Zahlavi sloupce

|Text poznamksy (150)

Daka

|Text poznamky {1500

Smér Z&hlavi Feadkovani
1
Ql %T @ - —_——
Falorneni kablky @‘
Dwalni
Smer pro zalomen
(*) Doleva () Doprava

Obrdzek 2.12 — Uprava ndzvu a zéhlavi kusovniku

-

Vybér sloupce kusovniku

‘ybrat dostupné wlastnosti 2;

Weechny vlastnosti

Dostupné wlastnosti:

Wybrané vlastnosti:

ALTOR o
DATUM WY TVOREN]
DODAYATEL

INE SCHVALEND DNE
INZ SCHYALIL
JEDMOTKA KS
KATEGORIE
KLICOVA SLOwA
KONTROLOWAL
KONTROLOVANG DNE
KRESLIL

MATERIAL

| >

1
<- Odstranit

[

POZICE

ks .
CISLO SOUCASTI
POPIS
HMOTHNOST

Mowa wlastnost

Dol

J

Mahoru ]

l O !%Jl Skorno ]

Obrazek 2.13 — Pridani sloupce s parametrem hmotnost
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Kusovnik je hotov, viz Obrazek 2.14. Pocet kusti jednotlivych komponent je pocitan
rovnéz automaticky podle jejich mnozstvi ve vymodelované sestave, je mozno samostatné
vyzkouset.

& 1 |[¢sNozze30 25 Kroudek 25 SN 022930, 0,000 kg
5 1 |¢sM 022930 30. Kroufek 20 €SN 022930. [0,000 kg
4 1 |¢sSN 024630 SKF 61905, |Lofisko SKF 61905 CSN |0,005 kg
024630,
1 1 |(SM 024630 SKF 61906, |LoZisko SKF 61906 CSN |0,006 kg |
024630.
2 1 |(SM 022562 Be7x7x28. |Perc 8 e7x 7 x 28 (SN 0,001 kg
022562.
1 1 | HR-001 Hfidel. 0,103 kg
POZICE| KS ¢isLo soucAsT POPIS HMOTNOST
Wrealil thuhuT [schiti-ane =R | F:m- |

Obrazek 2.14 — Kusovnik

2.6 Uprava vykresu sestavy do kone¢né podoby

Klikneme na nékterou pozici a zvolime Upravit Pozice Styl. Tvar pozic zvolime
linearni a potvrdime. Zmény do stylu ulozime, viz Obrazek 2.15.

Sty pogic [ Pozice (1527 ]
Wnofeng skl Formatowvani pozic
Sty odkazu Twar
Obecné (150) v M
Alkernativni skyl odkazu ,@] lastnoski
|.ﬁ.lternativni (1507 [v] @ |
Skyl bexku
- L nacky
|Text poznambey (IS0 [V]
L o sk bescku
1 i .
& Linearni
rot&hnout pozic podle bextu
[#] Protahnout pozic podle bext

Obrdzek 2.15 — Uprava vzhledu pozic

2 5 4 &

Obrdzek 2.16 — Uprava polohy pozic
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Tazenim upravime polohu vSech pozic, u soucasti vétsi velikosti pfesuneme Sipku
dovnitf soucasti, vytvoii se tecka. Dvojice pozic zarovname na stejnou vertikalni aroven. Tim
dostaneme vysledny vzhled pozic, viz Obrazek 2.16.

Provedeme Upravu umisténi jednotlivych pohleddi a zjemnime Srafovani u soucasti
v fezu. Nastavime méftitko Srafovani na 0,5, resp. 0,25 u lozisek, a uhel Srafovani na 45, resp.
135 stupnd ve vSech fezech, viz Obrazek 2.17.

2 5 Upravit srafovaci vzor

Vzar 7
ﬁ ANST 31 v
(el

45
2K
Mefitko
A _IH__{_| osol //,_
Rozted Tloustka Eary
r n Dle hladirey e

= [ owaiicé srafy u

? % Barva
I [9]:4 %J [ Skarno

1 3

Obrazek 2.17 — Uprava srafovani soucasti v rezu

Jiz zndmym postupem dodame do vykresu sestavy zdkladni koty, u koty priméru
htidele musime dodat znak priméru, viz Obrazek 2.18. Pouzijeme pravé tlacitko a polozku
Text v pomocném menu.

Komponenta: Zdroj: Paramnetr: PFesnast

v Pararmetty modelu V ﬂ ‘L
in‘( <>>

v

.
O

fam’

NN
30

MNZOw o

Obrdzek 2.18 — Uprava kéty priméru

V rohovém razitku uvedeme spravné jméno autora, miizeme upravit datum a dodame
nazev firmy, piikaz iVlastnosti, karta Souhrn, polozka Spoleénost. Upravy razitka znime
z predchézejicich kapitol. Vykres sestavy je hotov, jeho konecny vzhled viz Obrazek 2.19.
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@30

6 1 |CsN 022930 25. Kroudek 25 &SN 022930, 0,000 kg
5 1 |¢sN 022930 30. Kroudek 30 SN 022930, 0,000 kg
4 1 |¢sN 024530 SKF 61905, [Lodisko SKF 61905 CSN (0,005 kg
024630.
3 1 (&SN 024630 SKF 61906, [Lodisko SKF 61906 CSN (0,006 kg
3 024630.
2 1 |EsN 022562 Be7x7x28. |Pera8e7x 7 x 28 €SN (0,001 kg
022562.
1 1 | HR-001 Hfidel. 0,103 kg
POZICE[ KS Cis10 soutAsTT POPIS HMOTNOST]|
[frealil Ko tromsal 5 i | - el Caum Catum
Migkeciy Jamslny 20.1.3011 |
V3B-TU Ostrava =
Sestava | ] | 11
Obrazek 2.19 —Konecny vzhled vykresu sestavy
CD-ROM

Cely postup vytvateni vykresu sestavy je dobfe patrny z animace ,,Animace_Sestava®,
kterou naleznete na piilozeném CD-ROM ¢i na e-learningovém portalu.
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