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1 TVORBAANIMACI V RAMCI PREZENTACE

OBSAH KAPITOLY:
/"
—

Princip animace

Druhy efekti
Pfidéani a Gpravy animace k objektu

Ptiklady pouziti animaci pro zobrazeni technickych ¢innosti

@ MOTIVACE:

S~ Animace obecné muze jakoukoliv prezentaci ucCinit vice dynamickou a
usnadnit tak pfijemcim zapamatovani nékterych informaci — nejcastéji
technickych postupt apod. Princip animace piedstavuje zdznam na sebe
navazujici sekvence snimki, které¢ jsou kazdy o sobé¢ staticky a drobné se od
sebe 1i8i. Pfi rychlém zobrazovani téchto snimki postupné za sebou vznika
diky setrvacnosti lidského oka dojem plynulého pohybu. Snimky se vsak
musi piehravat takovou rychlosti, kterou uz oko nepostichne.

% MODERNIZACE VYUKOVYCH MATERIALU A DIDAKTICKYCH METOD
CZ.1.07/2.2.00/15.0463
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1.1 UVOD

Animace je zpUsob, jak vytvofit oCividné se pohybujici véci. Tento zplsob se vyuZiva nejvice v
animovanych filmech. Principem je zaznamenani posloupnosti snimkd, které jsou kazdy o
sobé nehybné a liSi se od sebe drobnymi, ale o to duleZitymi detaily. Pfi rychlém zobrazeni
nékolika téchto snimkud pfimo za sebou vznikne diky setrvacnosti lidského oka zdani pohybu
a hybani se. Podminkou vsak je, Zze se snimky musi prehravat tak rychle, aby tuto rychlost uz
oko nepostrehlo. Tento princip se vyuziva i v bézné filmové produkci. Lidské oko ma urcitou
setrvacnost — v anglictiné se tento efekt se nazyva persistence of vision, diky némuz je mozné
vytvofit iluze spojitého pohybu pomoci rychle se sttidajicich obrazku. Zobrazeni pomoci filmu
Ci videa obvykle vyuZiva 24 snimk( za jednu sekundu, kdy pfi této frekvence uz lidské oko
vidi spojity obraz. StarsSi kamery pouZzivaly nizsi pocet snimkl za sekundu (asi 16) a rucni
kamery dokonce i kolem deseti.

Animace obecné muzZe jakoukoliv prezentaci ucinit vice dynamickou a usnadnit tak divakim
zapamatovani nékterych informaci. Nejbéznéjsimi typy animacnich efekt( jsou uvodni a
zavérecné efekty. Intenzitu animacnich efektl lze jesté zvysit pridanim zvuku.

Animaci je mozné pouzit u zvuku, hypertextovych odkazl, textu, obrazkd, diagram, grafl a
objektl. Spektrum poufZiti je Siroké, coz sebou ale pfinasi uskali, Ze fada autorl prezentaci
pouZiva animace na nespravném misté ¢i kontext. Nejcastéjsi pouziti animaci je u textovych
odstavcu, véetné jednotlivych odrazek a poloZek seznamu. Pfi prezentaci technickych témat
je doporuceno nepouzivat animace textu, ale spiSe procest a déju, které usnadnuji rychlejsi
pochopeni slozitych zafizeni.

Aplikace Microsoft PowerPoint nabizi 4 druhy animaci:

e Uvodni efekty - Objekt mGZe byt napfiklad postupné vykreslovan, mGze na snimek
priletét od okraje nebo muze do zobrazeni skocit s odrazem.

e Zavérecné efekty - K témto efektim patfi odlet objektu ze snimku, zmizeni objektu
nebo spirala ven ze snimku.

e Zvyraziujici efekty - Jedna se naptiklad o zmenseni nebo zvétSeni objektu, zménu
barvy nebo otaceni kolem stfedu objektu.

e Drahy pohybu - Tyto efekty je moZné pouZit k posouvani objektu nahoru nebo dolq,
doleva ¢i doprava nebo po hvézdicové ¢i kruhové draze (vedle jinych efektd).

1.2 PRIDANI A UPRAVY ANIMACE K OBJEKTU

Chcete-li k objektu pfidat animacni efekt, postupujte takto:
1. Vyberte objekt, ktery chcete animovat.

2. Na karté Animace kliknéte ve skupiné Animace na tlacitko Vice a vyberte pozadovany
animacni efekt.



Tvorba animaci v rdmci prezentace

[E“ H9-0R- = rezentaci icrosoft PowerPoint _

mumﬁ VioZeni Navrh Pechody Animace Prezentace Revize Zobrazeni Format
v. A = # '
o) E 2
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Mahled Zadna Celé najedn... Pralnuti Prilétnuti Vplynuti Rozdéleni Setfeni Obrazec Kolo E}‘fﬂ:“;'ﬂ—‘“
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Snimky | Osnova | x [ 12 11+ 1011 9 1 B+ 1 7 1 61 5 14 13 12 1 11 0
—
' .
o
=
~
o
n
-

Chcete-li u jednoho objektu pouzit vice animaci, postupujte takto:
1. Vyberte text nebo objekt, u néhoZ chcete pouzit vice animaci.
2. Na karté Animace kliknéte ve skupiné RozSifené moznosti animaci na polozku Pridat

L ... |Nastojekresleni | -_— —
Revize  Zobrazeni Formst
FhPodokno animaci b Zacatek
hig ~ ﬁ * - F\aktivacni udalost - | @ Doba trvani
Sleni reni Manost Piidat
20zdéleni Setfeni Obrazec Kalo <| Moznost] | [REHIEES ‘-’,‘ opitovat animaci | @ Zpozdéni
Tvodni L Sné noinosti animaci
= _.
5 A =] 2 3 45 5 7 i
y ¢ > o
|| Celéngjedn..  Prolnuti Fiiletnut Vplynuti Ruzde\e i
# " <
Lo 2 ) ¢ =
setfeni Obrazee Kolo Mahodilé pr...  Zvétighanis...
b = Nahudlle
proudky
S ¢ 1
Lupa Rotovani i
Zvjraziujici
A A LN 4
A Ao %
1% o /-\P -4 Li"?
Pulz Barenjpulz  Houpatka Otaceni  Zvétieniaz.
Do (emobilé  Ztmawnuti  Zesvitleni  Prihlednost Banva objektu
y ¢ & A
Doplfkové .. Barva ohran.. Barvawjping  Piebarven a pism
u B B

Seznam vSech animaci na snimku je moZné zobrazit v podokné dloh Animace. Podokno uloh
Animace zobrazuje dulezité informace o animacénim efektu, naptiklad typ efektu, poradi vice
efektl v jejich vzajemném vztahu, nazev prislusného objektu a trvani efektu.

Chcete-li otevfit podokno uloh Animace, kliknéte na karté Animace ve skupiné RozSifené
moznosti animace na polozku Podokno animaci.

Podokno animaci - X

> F‘Fehrét|
( 1144 #* Zaobleny obdé..

243 ¥ Zaoblenj obdé. ..
33 ¥ Zacblenjobdé...[ ]

LY
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1. Cisla uvedend v podokné tloh oznaduji poradi, v némj jsou animace piehrany. Cisla v
podokné uloh odpovidaji netisknutelnym cislovanym znackam, které jsou zobrazeny
na snimku.

Casové osy znazorfuji dobu trvani efektd.
Ikony predstavuji typ animacniho efektu. V tomto ptikladu se jedna o efekt Ukonceni.

4. Po vybéru poloZky ze seznamu se zobrazi ikona nabidky (Sipka dol(). Kliknutim na
ikonu nabidku rozbalte.

Existuje nékolik typl ikon, které oznacuji cCasovani spusténi animaci. Volby zahrnuji
nasledujici moznosti:

14y # Zachl

iﬁ'—l Faohl

D §E Zaohl

e Spustit po kliknuti (ikona mysi): Animace se spusti po kliknuti mysi.

e Spustit s predchozim (bez ikony): Pfehravani animacniho efektu se spusti ve stejném
okamziku jako predchozi efekt v seznamu. Toto nastaveni spojuje vice efektl
soucasné.

e Spustit po predchozim (ikona hodin): Animacni efekt se spusti okamzité po skonceni
prehravani pfedchoziho efektu v seznamu.
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Nastaveni mozZnosti efektu, ¢asovani nebo poradi animace
e Chcete-li u animace nastavit moznosti efektu, kliknéte na kart€ Animace ve

skupiné Animace na Sipku vedle polozky MozZnosti efektu a kliknéte na pozadovanou
moznost.

] -
_ |Moznosti

Houpadka Otaceni
efektu -

| Smér

7 L
\;D Po sméru hodinevjch rudicek

P
Q Proti sméru hodinowjch rudicek

Rozsah

l Otodeni 0 90*
;) Ototeni 0180°
O Otoieni 0 360°
@ Dvajité otoéeni o 360°

e Na kart¢ Animace je mozné nastavit spusténi, trvani nebo Casovani zpozdéni animace.

e Chcete-li nastavit casovani spusténi animace, kliknéte ve
skupiné Casovani na Sipku vpravo od nabidky Spustit a vyberte pozadované
casovani.

e Chcete-li nastavit trvani, tj. jak dlouho bude animace probihat, zadejte ve
skuping Casovani pozadovany poéet sekund do pole Trvani.

e Chcete-li nastavit zpozdéni pred zah4jenim animace, zadejte ve
skuping Casovani pozadovany pocet sekund do pole ZpoZdéni.

F Zacatek: Pri kliknuti ~ | Zménit pofadi animace
D Dobatrvani: 02,00 . Pfesunout na diivéjs

B ZpoZdéni: 00,00 T % Pfesunout na pozdé&jii cas

Casovani

e Chcete-li zménit poradi animace v seznamu, vyberte v podokné loh RozSifené
moZznosti animaci pozadovanou animaci a na karté¢ Animace ve
skuping Casovani vyberte v seznamu Zménit poi-adi animace moznost Piesunout
dFivéjsi, ktera umozni piehrani animace pied jinou animaci v seznamu. Pokud
vyberete moznost PFesunout pozdéjsi, bude animace piehrana po jiné animaci v
seznamu.

b Zatdtek: Spfedchozim +~ Zménit pofadianimace

(D Dobatrvéni: Autom. - | 4 Piesunout na arvejsi cas
B Zpoidéni: 0000 5 | * Pfesunout na pozdéji das
Casovani

Padokno animaci N v x

P Prehrat

19 #% zaobleny uhdé”.:' |
Hiy Zacbleny obdé... | =]
© ¥E Zaobleny obdé... —
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Pouziti zvukovych efektii u animovaného textu a objekti
S pouzitim zvukovych efektl 1ze animovany text nebo objekty jesté vice zduraznit. Chcete-li
k animovanému textu nebo objektu ptidat zvuk, postupujte takto:

1.

Na kart¢ Animace kliknéte ve skupiné Roz§iFené moZnosti animaci na
moznost Podokno animaci. Podokno animaci se otevie po stran¢ podokna
pracovniho prostoru, pfi¢emz se zobrazi potadi, typ a trvani animacnich efekt
pouzitych u textu nebo objekti na snimku.

Vyhledejte efekt, ke kterému chcete ptidat zvuk, a kliknéte na Sipku dola a na
polozku MozZnosti efektu.

Podokno animaci - X

»  Pichrat

143 A% Zaoblenyobdé...[ |
[ 7§ Zaobleny obdé... =]
D & Zacblenjobd “j Spustit po kliknuti

« | Spustit s predchozim

& Spustit po piedchozim
Moinosti efektu...
Efagu:uva'm’...
Skryt roziifenou dasovou osu

Odebrat

3. Na karté¢ Efekt ve skupinovém ramecku VylepS§eni oteviete kliknutim na Sipku v

poli Zvuk seznam a proved’te jednu z nasledujicich akeci:
eV seznamu kliknéte na pozadovany zvuk a poté na tlacitko OK.

e Pokud chcete ptidat zvuk ze souboru, kliknéte v seznamu na moznost Jiny zvuk,
vyhledejte zvukovy soubor, ktery chcete pouzit, a kliknéte na tlacitko Otevrit.

" Prithlednost |2 -

Efekt | Easovani | Animace textu
Mastaveni
Rozsah: 50%5 Iz‘
Wylepgeni
Zvuk: Bomba EI
Po animad: MNetumit E
[
ok | [ stomo
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Pouziti drahy pohybu u textu nebo objektu

definujete sami. Postupujte takto:
1. Kliknéte na text nebo objekt, ke kterému chcete pridat drahu pohybu. Pouzitou drahu
pak sleduje stied objektu nebo odrazka textu.

OO%’

2. Nakart¢ Animace proved'te v ¢asti Drahy pohybu ve skupiné Animace jednu z
nasledujicich akei:

« Kliknéte na polozku Cary, Elipsy, Zahnuti, Obrazce nebo Smy¢ky. Zvolena
draha se na vybraném objektu nebo textovém objektu zobrazi jako teckovana Céra.
Zelena Sipka indikuje zac¢atek drahy a ¢ervena Sipka jeji konec.

Drahy pohybu

. - - w
! I ] O &0 :
Cary Chlouky Zahnuti Obrazce smycky Yiastni draha

o Kliknéte na polozku Vlastni draha. Po kliknuti na misto, kde ma draha pohybu

zacinat, se ukazatel zméni na pero t’ﬁ .

Nakresleni drahy sestavajici z navazujicich dsecek: Kliknéte na misto, kde ma
draha pohybu zacCinat. Pfesuiite ukazatel a kliknéte na misto, kde mé usecka koncit.
Nakreslete dalsi navazujici useCku kliknutim na misto, kde ma koncit. Na koncovy
bod pohybu kliknéte dvakrat.

Nakresleni nepravidelné drahy: Kliknéte na misto, kde ma pohyb zacinat.
Podrzte levé tlacitko mysi a posunujte ukazatel po zamyslené draze pohybu. Na
koncovy bod pohybu kliknéte dvakrat.

3. Chcete-li vidét vSechny animacni a zvukové efekty u snimku, kliknéte ve
skupin¢ Nahled na kart¢ Animace na tlacitko Nahled.
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Na kart¢ Animace lze ve skupin¢ Animace a volbou Dal§i drahy pohybu Ize vybrat
z celkem 63 riiznych specifickych animaci, dle zvolené drahy pohybu.

Drahy pohybu
I '
Cary Oblouky
o Dalii avodni efekty...
% Daldi owjrazfijici efekty
*_:- Dalii zavérecné efekty...
f_g Dalii drahy pohybu...

—, e

| () ©0

Zahnuti Obrazce Smycky

. | =
Vlastni draha Pruzina

Zakladni Zvlastni
[ Etverec # Ctyfeipa hvézda i) Bursky ofidek & Dvojitd osmitka
> Elipsa > Kosoftverec % Dvojitd smydka ) Fazole
Kosodhelnik Kruh . .
= Kosotheln O K = Hvézda e Inverani Etverec
[y Lichobéznik {:} Osmicipa hvézda
A Inverzni trojihelnik o Kz
") Osmitihelnik <= Piticipa hvézda
oo Lezata icka Meutr
¢ Pétdhelnk [ Pravodhiy trojahelnik Feata osm 3 Neutrony
I:E Péilmésic £ Rovnostranny trojihelnik 8 Svisla osmicka #£7 Vinovka
& Slza 7 Srdce % Zakivena hvézda 573 Zakfivené X
E:Z Sesticipa hvézda ™ Sestitihelnik '[':] Zakfiveny ctverec
Cary a kiivky
| +~— Doleva | | Dol
— Doprava A0 Klikaté
| Mahoru { Oblouk doleva
** Oblouk dold ) Oblouk doprava

+ Oblouk nahaoru

=y Puls

inn Sinusoida

“rn Skakan’ doprava

@ spirdla doleva

? Trychtyr

" Uhlopfigka nahoru doprava
< Vinovka 1

CQ:) Yyvrtka doleva

] Zahnuti dold

g Pruzina

"™ Schody dold

#17 Skékani doleva

=y Slabnoud vina

{i@) Spiréla doprava

., Uhlopfitka dold doprava
M Vinovka

=7 Yinovka 2

@ Wywrtka doprava

L, Zahnuti dold doprava
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1.3 PRIKLADY POUZITI ANIMACI PRO ZOBRAZENI
TECHNICKYCH CINNOSTI

S vyuzitim objekti z karty VleZeni a skupiny Obrazce lze vytvofit obrazek predstavujici
pasovy dopravnik. S vyuzitim animacnich efekti ZvétSovani, Otaeni a Draha pohybu pak
roztoCit kola a simulovat pohyb krabice po pasovém dopravniku.

PR VR A Y A AT SN K. RN K KARS SR KRS WP TR RN R RN AR KA RS TS R V| Podokno animaci v

00 # Rectangk 67:
&2 Growp 11

[
#E Grow 10
—
[m]
—
O
—
O

B © N Rectange 72

A Rectange 72
© N Rectenge 73
o 3 Rectangle 73

0 Vlastni animace o
: Pasovy dopravnik

3 Stndy <] <[0] 2 4+ 6 8 W 12 @
@) znént poredi [

O néco slozitéjsi je prace s vice objekty, simulujici ¢innost mostového jetabu.

[C1z0 20 101 9 1617 161 5 A3 2 L0 A1 2 i3 A5 67161810l d2] Podokno animact

Kiiknutim viozite poznamky.
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Vlastni animace
mostoveho j

x

T

m
%

oooooooo

p 4

B
ooo

L 4
L 4
¢ ©
*
g

TR T T TR AR TR TN

aooooo

“n {

4 L I I

Kliknutim vloZite pozndmky.
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